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Kegiatan Kemahasiswaan (Berdasarkan Penyelenggara)

• Pemilihan Mahasiswa Berprestasi (Pilmapres)

• Olimpiade Nasional MIPA Perguruan Tinggi (ONMIPA PT)

• Kompetisi Mahasiswa Nasional Bidang Ilmu Bisnis, 

Manajemen, dan Keuangan (KBMK)

• Pekan Seni Mahasiswa Nasional (PEKSIMINAS)

• Pekan Olahraga Mahasiswa Nasional (POMNAS), dll

Direktorat Pembelajaran dan 
Kemahasiswaan (Belmawa)

• Program Kreativitas Mahasiswa (PKM)

• Program Pembinaan Mahasiswa Wirausaha (P2MW)

• Inovasi Wirausaha Digital Mahasiswa (IWDM)

Universitas Terbuka
• Diskusi Ilmiah, Pekan Olahraga, dan Seni (Disporseni) UT 

Kegiatan Kemahasiswaan di UPBJJ-UT

PTN/PTS/Penyelenggara Lain • Lomba/kompetisi skala wilayah, provinsi, nasional, dan 

internasional

Pusat Prestasi Nasional/ 
Balai Pengembangan Talenta

Indonesia



Program Kreativitas Mahasiswa (PKM)



Apa Itu PKM?



Bidang PKM



Call for Proposals -PKM

Link : https://sl.ut.ac.id/PKM-Matematika-UT

Buku Panduan PKM

https://sl.ut.ac.id/Req-PKM-Matematika-UT

Anda 

Berminat

Link Pendaftaran Proposal PKM



Program Pembinaan Mahasiswa Wirausaha (P2MW)



Apa itu Program Pembinaan Mahasiswa Wirausaha?

P2MW berprinsip pada pengembangan karakter ‘creative technopreneur’ 

meliputi:

(a) pengembangan kepemimpinan kolaboratif (collaborative leadership),

(b) creative problem solving,

(c) innovative execution berbasis teknologi, dan

(d) keberanian mengambil risiko yang terukur

P2MW merupakan program pengembangan usaha
mahasiswa yang telah memiliki usaha melalui bantuan
dana pengembangan dan pembinaan dengan melakukan
pendampingan serta pelatihan (coaching) usaha kepada
mahasiswa peserta P2MW



Kategori Usaha P2MW

Makanan dan 

Minuman
Produksi/ 

Budidaya

Industri Kreatif, 

Seni, Budaya, 

dan Pariwisata

Jasa dan 

Perdagangan
Teknologi

Terapan

Menghasilkan

produk makanan dan 

minuman baik dari

bahan mentah

menjadi setengah

jadi maupun bahan

setengah jadi diolah

menjadi produk akhir

(bukan reseller). 

Contoh: makanan, 

snack, dan minuman

Proses produksi dari

hulu ke hilir

bidangbidang

agrokomplek

(pertanian tanaman

pangan, hortikultura, 

kehutanan, 

peternakan, dan 

perikanan)

Proses penciptaan

produk dan jasa yang 

memiliki nilai

kreativitas dan ide 

yang dijadikan produk

ekonomi dalam bidang

seni, budaya, dan 

pariwisata. Contoh: 

desa wisata, 

pembuatan produk

kerajinan/craft, 

kerajinan kain lokal

(batik, songket dan 

lain-lain)

Melakukan aktivitas

jual beli barang

dan/atau jasa yang 

dilakukan antara

pedagang dan 

pembeli. Contoh: 

marketplace, aneka

jasa laundry, jasa

konsultasi, bimbingan

belajar, dan lain-lain)

Penerapan teknologi

tepat guna di berbagai

sektor kehidupan. 

Contoh: Energi

terbarukan, 

Manufacturing, 

Kesehatan, dan lain-lain)



Persyaratan P2MW

Mahasiswa aktif jenjang S1 terdaftar di PDDIKTI 
sesuai prodi pada perguruan tinggi

Proposal usaha yang diusulkan tidak sedang
menerima pendanaan sejenis dari sumber APBN

Kelompok usaha minimal sudah memiliki prototype
usaha dibuktikan dengan dokumentasi produk

Setiap kelompok terdiri dari ketua dan anggota
dengan jumlah 3-5 mahasiswa



Inovasi Wirausaha Digital Mahasiswa (IWDM)



Apa Itu Inovasi Wirausaha Digital Mahasiswa?

Program Inovasi Wirausaha Digital Mahasiswa (IWDM) merupakan pengembangan
program Akselerasi Startup Mahasiswa Indonesia (ASMI) telah dimulai dari tahun 2019 
yang berfokus pada pembinaan perguruan tinggi dalam rangka penguatan ekosistem
digital di lingkungan perguruan tinggi.

Program tersebut diperuntukkan bagi perguruan tinggi dan usaha digital mahasiswa, 
mulai dari tahap ide (prototype) hingga usaha yang sudah bertumbuh

Melalui program IWDM diharapkan terjalin kolaborasi antara pelaku industri digital dan 
dunia pendidikan yang akan menghasilkan generasi baru bagi penggiat usaha digital di 
Indonesia.



Persyaratan IWDM

Mahasiswa aktif jenjang S1 terdaftar di PDDIKTI sesuai prodi
pada perguruan tinggi

Setiap kelompok terdiri dari ketua dan anggota
dengan jumlah 3-5 mahasiswa

Mahasiswa yang menjalankan kegiatan wirausaha
digital dari tahap awal (prototype) dan tahap
lanjut (scale up) dalam bentuk usaha digital

Contoh usaha digital: EduTech, HealthTech/MedTech, 

FinTech, AgriTech, Marketplace/e-Commerce, IoT, 

AR/VR, dll.



Olimpiade Nasional MIPA Perguruan Tinggi (ONMIPA PT)



Apa Itu ONMIPA?

Materi Kompetisi Matematika
Aljabar Linear​

Struktur Aljabar
Analisis Real​

Analisis Kompleks
Kombinatorika

Olimpiade Nasional 

Matematika dan Ilmu

Pengetahuan Alam

(ONMIPA) merupakan

lomba tingkat mahasiswa

yang mengujikan salah satu

mata bidang kimia, fisika, 

biologi, dan matematika



Persyaratan Peserta ONMIPA PT

Program studi Sarjana
atau yang setara di 

lingkungan Kementerian 
Pendidikan dan 

Kebudayaan

Terdaftar aktif maksimal
di semester 8

Terdaftar di Pangkalan
Data Pendidikan Tinggi 

(PD-Dikti)

Berasal dari bidang Ilmu
MIPA atau yang relevan

Belum pernah
mendapatkan medali

emas

Belum pernah
mendapatkan medali

emas atau Juara I dalam
KNMIPA

Belum pernah mengikuti
kompetisi International 

Mathematics 
Competition for 

University Students 
(IMC)



Mekanisme Perlombaan ONMIPA PT

▪ 4 peraih medali emas

▪ 6 peraih medali perak

▪ 10 peraih medali perunggu

▪ 5 honorable mention

Diperoleh maks. 5 
mahasiswa terbaik

pada masing-masing 
bidang studi

TAHAP I
Tingkat PT

Diperoleh maks. 65 
mahasiswa

TAHAP II
Tingkat Wilayah

Diperoleh 25 mahasiswa
terbaik per bidang

TAHAP III
Tingkat Nasional



Diskusi Ilmiah, Pekan Olahraga, dan Seni 
(Disporseni) UT



Debat Bahasa 
Inggris

Debat Bahasa 
Indonesia

Debat Hukum
Karya Tulis 

Ilmiah 
Mahasiswa

Pertandingan 
Catur Online

Pertandingan 
Mobile 
legends

Teknologi
Informasi dan 

Komunikasi

Testimoni
Tentang

Universitas 
Terbuka

Seni Tari Seni Suara Poster Edukatif
Master Of 
Ceremony

Video Pendek 
Inspiratif

TikTok Edukatif
Tilawatil 
Qur’an

Murottal

Disporseni UT



Prestasi Mahasiswa Prodi Matematika FST UT



Prestasi:

1) Juara I 

Onmipasa 2022

2) Juara 2 Olimpiade

Matematika

Kompetisi Sains 

Indonesia 2023

3) Silver medal Try 

Out KSNO 2020

4) dll.



Prestasi:

Lolos Program 
Pembinaan Mahasiswa
Wirausaha (P2MW) 2022 
dengan judul " Seblak
Kering dengan Bumbu
Rempah Premium"



Prestasi:

Tim 10 besar Best 
Visualisasi dan Juara
Favorit kategori Student 
pada JABAR DATA VIZ 
FESTIVAL 2022



Prestasi:

Juara 1 Lomba Kaligrafi
Pada Hazaroby II



Prestasi:

Peraih Medali Perak 
bidang Ekonomi NOSeC
2022



dan Prestasi Lainnya …

No Nama Tahun Prestasi

1 M. Fatah Yasin 2021 Lolos Proposal KBMI dengan judul
“Layanan Les Privat Secara Daring, 
Model Bisnis 4.0 di Era New 
Normal”

2 Agnes Pebri Astanti

3 Irfan Setiadi 2021 Lolos Proposal PKMK dengan judul:
“Promeet: Aplikasi Konsultasi
Digital Guna Tingkatkan Kualitas
UMKM di Indonesia”



Pendataan Kegiatan Kemahasiswaan

0821-2728-2955

• Prestasi mahasiswa

• Keikutsertaan mahasiswa pada 

kegiatan kemahasiswaan di dalam/ di 

luar UT

Diinformasikan ke Prodi 

S1 Matematika FST UT
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